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Основы скриптования в НАЙС ОС

Скриптование является важной частью работы в операционной системе НАЙС ОС. Оно
позволяет автоматизировать рутинные задачи, управлять системой и обрабатывать данные. В
данной документации мы рассмотрим основные концепции и примеры написания скриптов на
оболочке Bash.

Основы Bash скриптования
Bash (Bourne Again Shell) — это одна из наиболее популярных оболочек в UNIX-подобных
системах, включая НАЙС ОС. Bash предоставляет мощные инструменты для написания
скриптов, которые могут выполнять широкий спектр задач.

Создание и выполнение скрипта

Для создания и выполнения Bash-скрипта выполните следующие шаги:

Создайте новый файл с расширением .sh (например, myscript.sh).1.
Откройте файл в текстовом редакторе (например, nano или vim).2.
Добавьте следующую строку в начало файла для указания, что это Bash-скрипт:3.

#!/bin/bash

Напишите команды, которые должны быть выполнены скриптом.4.
Сохраните файл и сделайте его исполняемым:5.

chmod +x myscript.sh

Запустите скрипт:6.

./myscript.sh

Пример простого скрипта

Создадим простой скрипт, который выводит текст "Hello, World!" на экран:

#!/bin/bash
echo "Hello, World!"
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Переменные
Переменные используются для хранения данных, которые могут быть использованы и
изменены в скрипте.

Объявление и использование переменных

#!/bin/bash
greeting="Hello"
name="NICE OS"
echo "$greeting, $name!"

Чтение ввода пользователя

Скрипты могут запрашивать ввод пользователя с помощью команды read:

#!/bin/bash
echo "Enter your name:"
read name
echo "Hello, $name!"

Условные операторы
Условные операторы позволяют выполнять различные действия в зависимости от выполнения
определенных условий.

Оператор if

Пример использования оператора if:

#!/bin/bash
echo "Enter a number:"
read number
if [ $number -gt 10 ]; then
  echo "The number is greater than 10."
else
  echo "The number is 10 or less."
fi

Оператор case

Оператор case позволяет выполнять действия в зависимости от значения переменной:
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#!/bin/bash
echo "Enter a letter:"
read letter
case $letter in
  [a-z] )
    echo "You entered a lowercase letter." ;;
  [A-Z] )
    echo "You entered an uppercase letter." ;;
  * )
    echo "You entered something else." ;;
esac

Циклы
Циклы позволяют выполнять команды многократно, что полезно для обработки наборов
данных и выполнения повторяющихся задач.

Цикл for

Пример использования цикла for:

#!/bin/bash
for i in 1 2 3 4 5; do
  echo "Iteration $i"
done

Использование цикла for для перебора файлов в каталоге:

#!/bin/bash
for file in /path/to/directory/*; do
  echo "Processing $file"
done

Цикл while

Пример использования цикла while:

#!/bin/bash
count=1
while [ $count -le 5 ]; do
  echo "Count: $count"
  count=$((count + 1))
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done

Функции
Функции позволяют организовать код в блоки, которые можно повторно использовать в
скрипте.

Определение и вызов функций

#!/bin/bash
greet() {
  echo "Hello, $1!"
}
greet "NICE OS"

Возврат значений из функций

Функции могут возвращать значения с помощью команды return:

#!/bin/bash
add() {
  result=$(( $1 + $2 ))
  return $result
}
add 3 5
echo "The sum is $?"

Работа с файлами и каталогами
Bash предоставляет множество команд для работы с файлами и каталогами.

Создание, копирование и удаление файлов

#!/bin/bash
touch myfile.txt  # Создание файла
cp myfile.txt copy_of_myfile.txt  # Копирование файла
rm myfile.txt  # Удаление файла

Создание и удаление каталогов

#!/bin/bash
mkdir mydirectory  # Создание каталога
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rmdir mydirectory  # Удаление пустого каталога

Чтение и запись в файлы

Чтение из файла:

#!/bin/bash
while IFS= read -r line; do
  echo "Line: $line"
done < myfile.txt

Запись в файл:

#!/bin/bash
echo "This is a line of text." > myfile.txt
echo "This is another line of text." >> myfile.txt

Обработка аргументов командной строки
Скрипты могут принимать аргументы командной строки, что позволяет гибко управлять их
поведением.

Пример обработки аргументов

#!/bin/bash
echo "Script name: $0"
echo "First argument: $1"
echo "Second argument: $2"

Проверка числа аргументов

#!/bin/bash
if [ $# -lt 2 ]; then
  echo "Usage: $0 arg1 arg2"
  exit 1
fi
echo "First argument: $1"
echo "Second argument: $2"
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Управление процессами
Bash позволяет управлять процессами, запускать их в фоновом режиме и контролировать их
выполнение.

Запуск процесса в фоновом режиме

#!/bin/bash
sleep 10 &
echo "Process ID: $!"

Ожидание завершения процесса

#!/bin/bash
sleep 10 &
pid=$!
wait $pid
echo "Process $pid has completed."

Планирование задач с помощью cron
cron — это системный планировщик задач, который позволяет выполнять команды или
скрипты по расписанию.

Настройка cron задачи

Откройте таблицу cron для редактирования:

crontab -e

Добавьте запись для выполнения скрипта каждый день в 2:00:

0 2 * * * /path/to/script.sh

Обработка ошибок
Обработка ошибок позволяет сделать скрипты более надежными и информативными.

Установка режима немедленного выхода при ошибке
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#!/bin/bash
set -e
command1
command2  # Если command1 завершится с ошибкой, скрипт завершится

Проверка статуса выполнения команд

#!/bin/bash
command1
if [ $? -ne 0 ]; then
  echo "command1 failed"
  exit 1
fi
command2
if [ $? -ne 0 ]; then
  echo "command2 failed"
  exit 1
fi

Продвинутые возможности
Использование массивов

Bash поддерживает массивы для хранения нескольких значений в одной переменной.

#!/bin/bash
array=("one" "two" "three")
echo "First element: ${array[0]}"
echo "All elements: ${array[@]}"

Пайплайны и конвейеры

Пайплайны позволяют передавать вывод одной команды на вход другой команды.

#!/bin/bash
cat file.txt | grep "pattern" | sort | uniq

Редирект ошибок

Перенаправление ошибок в файл или другую команду:
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#!/bin/bash
command 2> error.log

Трап и ловушка сигналов

Использование trap для обработки сигналов:

#!/bin/bash
trap "echo 'Caught SIGINT'; exit" SIGINT
while true; do
  echo "Running..."
  sleep 1
done

Заключение
Скриптование в НАЙС ОС с использованием Bash позволяет автоматизировать широкий спектр
задач, управлять системными ресурсами и обрабатывать данные. Освоение основ
скриптования поможет вам повысить эффективность работы и упростить выполнение
рутинных операций. Практика и регулярное использование скриптов помогут вам углубить
свои знания и улучшить навыки работы с Bash, что позволит вам решать более сложные
задачи и максимально эффективно использовать возможности операционной системы НАЙС
ОС.
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